" Nagra dor.

Nagra fods.



Nagra fods. Nagra dor.

Méndagskvéll. December och
morkt men regnigt, sno finns inte
léngre i december. Jag sténger

ned arbetsplatsen, det ar bara jag
kvar. Det &r morkt, jag skrev kanske
det, men det &r morkt inte bara pa
arbetet och utanfér utan nér jag
summerar.

Nagra fods. Nagra dor. En rytm.

Doden ar stéandigt narvarande. En
gammal kollega, en gammal klient.
I nyheterna dor en kandis. Farmor
dog tidigare i varas, mormor forra
aret. Det galler att halla isér det dar,
kanslorna. Fran vardagen. Fran att
leva.

Nagra dor. Nagra fods.

Tvd av mina andra fore detta kol-
legor, 1at oss kalla dem bada for
Anna, alla heter Anna, har bada
blivit morsor i hostas. Jag hade en
kortare relation med en av dem.
Hon betyder mycket fér mig men
hennes dotter dr inte min dotter.
Jag har inga barn. Jag ar fri. Jag
ldser det som vi skrivit tillsam-
mans pa hennes gamla skap med
kylskapsmagneter.

Nagra féds, nagra dor

Tillvaron ar standig kamp for att kunna betala sina amorteringar samtidigt som
man hjalper sina féraldrar med Windows och mitt i alltihop skall man hinna leva
ocksa.

Nagra fods, nagra dor handlar om “livet”. Ur ett slags dramaturgiskt perspektiv ar li-
vet den ultimata historien — det bygger bara pa konflikter (amorteringar/Windows/
leva), men det ar helt omgjligt att uppleva det ndr man ar mitt uppe i det. Och sa
spretar det kanske litet for mycket. Sa som historia betraktat blir det foljaktligen
oftast skit, iallafall i forstapersonsperspektiv.

Nagra fods, nagra dor ar pa satt och vis en fortsattning eller vidareutveckling av
scenariot Tvivl, som handlade om relationer. Vi vill fortsatta att anvanda liknande
modeller for spelarna att skapa en berattelse tillsammans, och experimentera med
andra satt att styra historien an genom att ha ett relativt smalt tema.

Scenariot ar litet av ett forsok att korsa Jeepform med The Sims; ett forsok att gora
vardagsdramatik och diskbanksrealism med minimalistiska metoder och att lagga
ut den kreativa processen pa spelarna. Vi ger nagra ingangsparametrar och be-
stammer de grundldaggande forutsattningarna for spelet, men i grund och botten
ar det spelarna som kor showen.

Forberedelsetiden for scenariot dr ca 1 timme och speltiden kan vara allt fran 2-5
timmar helt beroende pa gruppen och vilken historia de skapar.

Ndgra fods, nagra dér

Text och idé / @ /-“—‘

Martin Brodén och Tobias Wrigstad, jeepen /
Om / t/
Jeepform, 1-2 spelledare, 4-6 spelare, 4-6 timmars spel %

Webben
jeepen.org/games/livesbirthsdeaths



Settingen

Scenariot utspelar sig hemma hos vara roller, pa deras arbeten, och i en liten se-
mesterby i skargarden. Rollerna arbetar med olika saker, bor pa olika stallen, men
pa semestern bor de ndstan pa varandra i sma pittoreska hus (kanske med sjétomt)
och halsar pa varandra ndr man hamtar morgontidningen och badar i samma vikar.
Den centrala arbetsplatsen i var historia ar kanske InTech, ett litet IT-féretag med 50
anstallda dér manga av rollerna arbetar. Men det behéver inte vara sa. Kanske blir
den viktigaste arbetsplatsen Fias kyrka?

Pa skargardson bor ocksa Engstrom, som ar ditt narrativ. Men mer om honom
senare.

Rollerna

Rollerna ar i korthet: Patrik som ar polis, drdmmer om gardsfester, och vill "g6éra na-
got”. Gabriella, som gor karridr pa InTech, men som undrar om det inte finns andra
meningar med livet. Martin, som har svart att fa ihop ett langre forhallande, och
som sitter fast i sitt jobb pa InTech och i ett liv som egentligen inte ar hans. Kajsa,
som har problem med sin mamma, men @nda har tid for Martin. Tobias, som har
svart att fa tiden att rdcka till mellan hans dotter Sara, hans flickvan Emma och hans
jobb pa InTech som han inte lyckas koppla bort sa ofta. Sara, vars mamma gick bort
i cancer for 4 ar sedan, och som férsoker hantera Emma, puberteten och skolan
samtidigt. Martins pappa, Gunnar, som delar sommarstuga med Martins mamma,
Marianne, och hennes nye man men som skulle vilja salja sin andel och "b&rja om
nagonstans”. Fia, som brottas med att hennes teologistudier kanske inte kommer
att leda till ett prastjobb, eftersom hon har litet svart med Gud just nu. Emma, som
hittar bilder av Laila 6verallt i lagenheten vilket gor det svart att koncentrera sig pa
avhandlingen. Martins styvpappa, Farzad, som just gatt ned pa halvtid och gillar
att fiska och filosofera. Martins mamma, som inte riktigt begriper att hon inte &r 20
langre. Handlarn, som har fatt sin butik nedsprejad av nazzejavlar och som inte har
lust att vara kvar héar langre. Tobias mormor, som véntar pa att fa do efter 20 ar av
smartor, men som anda orkar satta ett exempel for alla andra. Marten, som flydde
till USA pa oklara grunder, men som inte kom langre an Mora. Och sa Linda, som
snart kommer att rymma hemifran.

Helt enkelt vanliga manniskor. Och det dir bara de hdr rollerna som skall anvéindas. Sa
ar det.

Dar star:

svulstig midnatt kan ge dekadent
premidir

megakramkalas ibland

stanna och mingla social berusa
hoppsan vilken utsékt orgie

nosa som du vill alltid
men ett max

som kanske lever orsak
tal din for att att

Pa egen hand har hon skrivit:

han han
are stil jag jag jag
stror torr sms

Eller sa &r det bara ndgon annan
kollega som har flyttat runt de dar
magneterna efter att hon slutade.
Jag fick ldsa Annas diktsamling
(skickad till forlag, refuserad) och
det var mycket abstrakt och mini-
malistiskt men jag vet inte; vad fan
vet jag om modern poesi?

Noll. (Februari)
Att ta ansvar foér unga manniskor.
De &r sma.

Vad ar det som gor en manniska
vuxen? Nar hander det och varfor?

Ett. (Mars)

Det &r nu det borjar pa riktigt, livet.
Fran den hér punkten ska allting bli
annorlunda, jag kommer att kunna
ta ansvar for mitt eget liv och for
mina medmanniskor. Jag kommer
vara stark och inte képa smagodis
pa vdgen hem fran jobbet. Jag ska
alltid ta det som kommer med en
klackspark. Egentligen finns det
inte nagon legitim anledning att
inte alltid se positivt pa det som
sker. Det har kommer bli grymt!



Jag ténker mig att den dagen som
jag traffar den ratta kommer det
kdnnas i kroppen. Vi kommer se
varandra. Det kommer kdnnas sa
naturligt.

Om jag gar genom dorren fran
hennes ldgenhet nu, har katterna
allt de behover da? Har jag lamnat
locket till toaletten uppe? Har jag
rakat stanga dorren till toaletten.
Har jag glomt plattan eller kaffe-
kokaren pa? Star nagon av kranarna
och droppar eller rinner. Har nagon
av katterna kommit i kldm nar jag
stangt ytterdorren eller har ndgon
av dem smitit ut nar jag stack dari-
fran. Har ndgon av katterna slunkit
in i kylskapet efter att jag glomt
dorren 6ppen, sa gar dorren igen av
sig sjalv och katten fryser ihjal. Och
sa blir kylvarorna daliga. Har jag
lagt nyckeln i fel postfack?

Tva. (April)

Men det ar skdnt att vara singel
ocksa, en stor frihet. Och sd ar det
skont att inte alltid slappa in folk pa
livet. Inne i det allra heligaste, det
jag vill dela med mig till ndgon som
aldrig kommer sldppa min hand.
Skont att fa ha det for sig sjalvt for
en stund till. Ni kommer aldrig att
fa veta.

Vi gar till relationsterapeut. Vi sitter
i ett kalt rum i Gamla Stan mitt
emot varandra. Jag borjar. "Nagon-
ting jag uppskattar med dig ar..."
Hon upprepar vad jag sagt och
goOr samma sak, jag upprepar vad
hon sagt. "Ett bra resultat for mig
vore..."och sa far hon upprepa vad
jag sagt och sdga en egen sak som
jag upprepar. "Nagonting jag vill ga
harifran med..."” avslutar jag, hon
upprepar, sdger nagonting eget
och jag upprepar.

Konturer

Varje roll bestar av en kort text, en kort beskrivning av rollens relation till de andra
rollerna, en kontur och en detalj.

Syftet med konturen ar att ge ett fokus for spelet. Rollens kontur ar i mangt och
mycket det som definierar rollen, men &r ocksa tankt som nagonting som kan
forandras under spelets gang, men som mycket val kan borja och sluta pa samma
stalle. Spelarna far tolka det som de vill.

identiteten som vuxnast

identiteten som mamma, och att leva i Lailas skugga
Sara: relationen till sina férdldrar

Marten: min sjélvbild och andras bild av mig

Kajsa: relationen till Martin

Martin:
Patrik: synen pd lagen som lika for alla

Linda: relationen till sina férdldrar

Moa: att anpassa sina drémmar till verkligheten
Gabvriella:
Pappa:

Tobias:
Emma:

relationen till sina fordldrar

vad man offrar for sin karridr
identiteten som homosexuell
Mamma: vem man dr och vem man vill vara
Styvpappa:  relationen till sina férdldrar
Mormor: hdlsan

Fia: relationen till Gud

Handlarn: acklimatisering

Fyra av rollerna har relationen till sina foraldrar som sin kontur. Fér Sara kan det
t.ex. handla om tonarsrevolt eller om att acceptera Emma som en del av famil-
jen. For Martin kan det handla om hans relation till sin pappas nya identitet som

homosexuell man i 6vre medelaldern, eller att behdva ta hand om sina foraldrar pa
ett satt som han inte varit van vid tidigare. For Linda kan det handla om att inse att
det ar hennes foraldrar det ar fel pa och inte henne, eller att hitta tillbaka till dem,
etc. FOr Martins styvpappa kan det handla det om att hans foraldrar haller pa att do
i Iran, tvars over halva jorden bort fran honom utan att han har ndagon mojlighet att
bestka dem, eller att skaka sig fri fran deras syn pa hans svenska leverne, etc.




Detaljer

| en gymnasieklass pa 30 personer kommer, statisiskt satt, tva att bli alkoholister,
tva att bli kriminella, en hamna i fangelse, atta kommer att drabbas av cancer och
av de kommer fyra att do i fortid. En person blir diagnosticerad med alzheimers, en
blir svart skadad i en bilolycka. 20 kommer att studera vidare vid universitetet, och
av de kommer 13 att sa smaningom ta en examen. Tre kommer att flytta utom-
lands. Fan vet hur manga av de 30 som kommer att bli lyckliga. Vi har 16 roller.

For att fa spelarna att prata om rollerna utan att reducera det till en trakig presen-
tationsrunda som ingen dnda minns eftersom man bara sitter och véantar pa sin
tur far spelarna i uppdrag att fordela 11 detaljer pa de 16 rollerna. Detta kraver att
spelar pa ndgot satt forstar rollerna pa ett 6vergripande plan, vilket r precis vad vi
vill. Detaljerna, som du far andra i hur mycket du vill, ar:

Har nyligen haft stor framgang/lycka med ndgonting (vad?)
Borjar bli riktigt bra pa natpoker - drar in “stora” pengar

Ar harligt féralskad (i vem, &r det 6msesidigt?)

Har ouppklarat brak med annan roll (vad?)

Problem pa jobbet (vad?)

Kanner sig last i livet — vill gbra nagot annat men kan inte
Dricker for mycket

Tror sig vara diabetiker men vagar inte ga till Idkaren

Har litet ekonomiska problem

Har svart att ga upp ur séngen pa morgonen

Skams Over graa och vita harstran (som kan vara stress- eller aldersrelaterade)

Nar detaljerna har delats ut (en roll kan ha fler an en) dr det meningen att man skall
skriva ned detaljerna pa respektive roller. Detta dr ocksa i syfte att se till att atmins-

tone ndgon minns en detalj. Se darfor till att ingen spelare utser sig till “sekreterare”,
eller liknande.

Livet

For spelbarhets skull har vi gjort en grov modell av livet som spelet kommer att

kretsa kring. Modellen innehaller tre aspekter: arbete, familj och semester. Arbetet
ror naturligtvis karriar, kollegor, etc.; familj handlar om den utokade familjen - det
vill sdga, partners, barn, fordldrar, svarforaldrar och narstdende vanner; semestern

Tre. (Maj)

Hon har en sambo vid sidan om.
Jag latsas inte bry mig om det, det
later pa henne som att relationen
ar kord. Tre ar ar lang tid jag antar
att det hinner rinna mycket vatten
mellan broarna da (inget kommai
meningen). Jag &r attraherad och
vill igga med henne, hon &r bergis
en riktig slampa det kdndes sa nar
vi hade sex pa planeringsdagen,
eller ja vi blev ju avbrutna av vara
kollegor svart att rora sig under
bevakning (ett komma i meningen).

"Mormor gar bort. Jo, det maste

ha hant i maj, men jag ar inte helt
saker. Jag tyckte mycket om henne,
jag saknar henne redan!”

Fyra. (Juni)
Om jag kdnner sa har nu, hur ska
det da bli nar vi skaffar barn?

Fyra minuter efter tolv ringer
alarmet pa mobilen, jag graver
febrilt i fickorna.

Fem. (Juli)

Och sa vill hon flytta till Stockholm,
alla vill flytta till Stockholm, det ar
dar som allting hdnder. Alla bor i
Stockholm. Om jag sa till dig att jag
har kdant manniskor som bott i Lund
och manniskor som bott i Umea
och de vill alla bo har. Det &r nagon-
ting med att ha ett vik (vikariat
alltsa, inte sjotomt) och bo i tredje
hand som slar att gifta sig och
skaffa villa och bli fordlder innan
28. Det later sa vuxet pa nagot sétt.
Och sé finns ju alltid drommen.

Jag blir nastan lite 16jlig pa nagot
satt. Regredierar. Blir barnslig.
Aterkallar gamla barnminnen, inte
kan det ha varit sa lange sedan
egentligen? Anna visade sin fitta for




mig, herregud jag maste varit nio
och hon sju. Oskyldigt och forbju-
det, men det blankte fran hennes
kon, jag kan inte gldmma den
bilden. Klart som fan man inte vill
bli vuxen da.

Tva saker. Att livet alltid gar vidare;
och att det inte alltid gor det. Livet
rullar alltid pa. Du gor slut med ditt
livs karlek, du flyttar till andra sidan
jorden, skaffar barn, rider nedfor
solnedgdngen sa finns det alltid

en ny morgon med nya beslut.

Sen sa tar det slut en gang, da ar
det inte sa att man pausar utan

det ar jatteslut, totalslut, helt slut.
Shit&pommes. Allt pa en gang utan
aktbrott (och livets akter garin i
varandra ocks3, det gar ju inte ens
att dela in dem pa nagot vettigt
sett, hur ska mina memoarer se ut
utan kapitelindelning?). Man kan bli
tokig. Man kan bli galen.

Sex. (Augusti)
"Give me something to sing about.
[doakor: ahhh ahhh ahhh ahhh]

I need something to sing about.
[doakdr: ahhh ahhh ahhh ahhh].”

Arbetet:

Hemmen:

Semester:

ar den paus i det vanliga livet da man hetsas att leva ett annat liv innan vardagen
rullar in igen, med allt vad det innebar.

Spelet vaxar mellan att handla om arbete, familj och semester. Semesterscenerna
utspelar sig bland sommarstugorna ute i skargarden, medan familjescenerna och
arbetsscenerna kan utspela sig var som helst. Tanken ar att Martins och Tobias
familjer skall vara i centrum, men det behéver inte vara sa.

Att scitta upp spelet

Innan spelet startar skall spelarna gora varsin mindmap. De skall utga fran ordet
“livet” och sedan associera fritt tills de har ca 10-15 associationer pa sina papper.

Nar spelarna har gjort detta skall de plocka tva saker fran mindmapen som de ar
intresserad av att ha med i spelet, och skriva ned dem pa var sitt kort som du till-
handahaller. Eftersom korten ar sma ar det bra om de kan fanga vad de menar med
1-2 ord per kort. Gor en podng av att sdga att de inte behover vélja en positiv och
en negativ.

Allt detta skall ske individuellt utan att spelarna tittar pa varandra eller samarbetar.
Syftet ar att alla spelare skall fa samma mojligheter att influera storyn, men ocksa fa
igdng spelarnas tankar infor spelet.

Du skall ocksa gora kort — tre stycken, enligt samma premisser. Du behdver inte
gora en mindmap om du inte vill, men det har sina podnger. Samla ocksa ihop spe-
larnas mindmaps och anvand dem som stod for resten av spelet.

Nu skall korten ldggas ut i tre rader om fyra kort - sd har:




Detta gors genom att du pekar pa vilken spelare som skall ldagga ut nésta kort i en Att vélja. Sag att du strular runt
med en arbetskollega och sa beréat-
tar du det for ditt sommarstrul

Du far nar som helst lagga ned dina tre kort dar du tycker att det passar. som héller pa att skaffa pojkvin

. i Stockholm. Du beklagar dig for
Det finns tre regler kring detta moment: sommarstrulet att du blivit ratad av

o . .. " o o " . arbetskollegan. Dagen efter skickar
§ Det maste finnas minst en fodsel och en dod pa ndgot av korten. Gor det inte sommarstrulet ett sms (mess) som

det maste du stoppa in sadana kort. sager att det ar komplext. No shit,
§ Du far inte flytta om kort, annat &n for att stoppa in ett fédsel/déd-kort. sherlock.
§ Spelarna far inte dngra sig.

ordning som du kanner fungerar for dig. Spelarna har ingenting att saga till om har.

Sju. (September)
Poker dr det nya Squash. Det &r bat-

En anledning till att vi gor detta individuellt och litet slumpartat ar for att livet inte 4 AN
tre och man slipper rora pa sig. Det

ar en story — om spelarna skulle samarbeta skulle de borja skapa en redan har. vérsta med squash ar att man alltid
star i vagen for varandra, konstigt
att det inte finns fler regler, exem-
miljen och en fér semestern, i den ordningen. Med dina kort blir det totalt 15 kort, pelvis for att tvingas skjuta bollen
at motstandarens sida, jag kan ju
exempelvis braka ivdg bollen at min

Varje rad av fyra kort ar en specifikation for en berattelse, en for arbetet, en for fa-

och varje kort motsvarar en scen i spelet. Dina kort fetstilta, kan det se ut sa har:

Déden Gora slut Sjukdom l
Semester: Giftermal Bakfylla

Nar detta ar klart skall ni helt kort diskutera igenom uppligget pa varannan kolumn sida till sa méaste min motstandare
springa forbi mig, han skulle kunna

snubbla och skalla mig, det kan bli
sak som att bestimma vad som skall handa. | vart exempel ovan skulle ni alltsa en laskig olycka. | poker kan man

snabbt prata igenom de som &r gramarkerade. bli rik om man vet vad man sysslar
med. Jag ar en forsiktig general

Anledningen till att ni skall prata igenom dem &r for att det skall g4 fortare att kasta och brukar dra mig ur nar nagon

. . . . L, spelar "all in". Jag kallar det fér cash
sig mellan scenerna i spelet, och for att det redan har kommer att skapas idéer management.
om en story hos spelarna. Prata igenom potentiella upplagg (jamen da kan “sorg”

handla om ... eftersom ..., etc.) och fa ut idéerna pa plan.

av scener, och bestimma vad de skall handla om. Observera att det inte ar samma

Gamla relationer minns man ju.
Det var ju kul d3, det betydde
naturligtvis en massa for en just da,
det ar helt naturligt. Eftersom man




efterat kan se varfor saker och ting
inte funkade &r det jatteenkelt att
skratta da, efterat. Langt efterat.

Atta. (Oktober)

Hon gér bort utan att jag marker
det. Efterdt mejlar farsan och med-
delar att farmor har dott.

Pa hosten blir jag alldeles kall, det

ar som om tomheten kommer ifatt
mig. Jag vet inte vad jag ska skriva.
Jag vet inte vad jag ska skriva. Det

ar bara sa tomt.

Nio. (November)
(Vad vill du att jag ska géra med
det har?)

Jag ar pa vag till jobbet, det kdnns
tomt pa nagot vis, lite fattigt. Ska
livet vara sa har? Ska det bara

rulla pa? Och om jag dor sen, vad
hénder da? Ska det bara sluta eller?
Och hur vet jag att jag gor ratt. Jag
kanske har missat hela podangen.
Eller sa gor jag fel fran borjan. Var
det ndgon svdang som jag missade?
Och &r det for sent att andra pa
saker, jag borjat till exempel bli
valdigt gammal. Ska jag skaffa barn
och med vem? Eller vilka, skulle det
dnda inte vara trevligt att ha barn
med lite olika manniskor, blanda
genpoolen lite? Ett harligt kollektiv
(vid havet).

Tio. (December)

Jag far mess. Det ar inte dig det
ar fel pd. Jag vill bara tréffa ndgon
just nu som jag inte kdnner, det
behover inte vara komplicerat, du
vet varfor, kram!

Elva. (Januari)
Avsugning. Att det kan vara sa jévla
skont.

Ni skall inte prata igenom alla, for det blir fér manga, plus att nagra skall vara mer
Oppna sa att man kan reagera pa vad som just hdnde, eller kasta in ndgot helt nytt
och ovantat.

Av dessa totalt nio scener skall atminstone tre handla om den forsta ramberat-
telsen och tre om den andra. Ramberattelserna ar tankta att vara “isbrytare” och ar
beskrivna nedan.

Isbrytare: tva ramberiittelser

Vi har tva ramberattelser som inte &r meningen att vara i fokus, utan en bra grund
for att skapa scener. Detta ar speciellt viktigt tidigt i spelet, innan spelarna har kom-
mit in i rollerna och sjalva kan driva handlingen.

Ramberittelse ett: Bortsprungen hund.

Saras hund, Pricken, har sprungit bort. Tobias, Emma och Sara maste leta efter
hunden, vilket ar ett utmarkt tillfalle att introducera andra roller som Patrik och Fia,
eller varfor inte engagera Martin, Kajsa och alla vdannerna till en skallgang. Hunden
forsvann hemma pa villagatan, och det troligaste ar att ndgon har tagit den, fast
det vill man inte saga hogt till Sara.

Naturligtvis ar det Engstrom som har hunden. Ingen vet hur den har kommit dit,
och vi skall heller inte avsldja hur det har gatt till. Men Engstrom har den, och han
ar overtygad om att familjen har lamnat kvar hunden nar de akte hem fran som-
marstugan (kanske var det sa det gick till?) vilket &r anledningen till att han inte har
ringt och sagt att Pricken finns hos honom. Sddana som Sara skall helt enkelt inte
ha hund.

Ramberéttelse tva: Effektivitetsanalys pa foretaget.

Foretaget gar daligt, och som svar pa detta har ledningen tagit in en kompetens-
konsult. Denna person ar aldrig med i spelet, men detta ger nagonting att fokusera
kring pa foretaget. De som har det bra pa firman har ingenting att frukta — kanske
ar de till och med positivt — men for vissa andra kan det vara stressigt. Folk gar om-
kring och undrar nar de skall bli kallade till samtal med konsulten, om det egentli-
gen finns satt som de kan vara mer produktiva pa, etc. Detta gor naturligtvis ocksa
avtryck i hemmascenerna.




Ett sditt att styra spelet

Ett satt som du kan paverka spelet pa ar genom att satta spelarmal — uppagifter till
spelarna (inte rollerna) som de skall utfora i spelet. Spelarmalen kan mycket val
krocka med deras roller, och det dr helt i sin ordning.

Spelarmalen skall vara hemliga mellan spelarna. Syftet med att halla dem hem-
liga ar att vi tror att det kommer att uppsta bra spel i missuppfattningarna mellan
spelarna om vad det &r de vill. Om spelarna visste vilka mal som var i spel skulle de
mycket mer medvetet kunna plotta och hjalpas at eller blockera varandra.

Eftersom vi vet hur det ar att spelleda pa konvent — hur mycket tid man har att
forbereda sig, etc. skickar vi med sex spelarmal som finns pa separata kort. Men vi
foredrar att du gor dina egna.

Ta chansen att avsldja ndgot om dig sjéilv som ingen annan vet (kanske har alla
fatt samma kort?)

Livet dir en tragedi, och det mdste skina igenom

Livet handlar om att fortplanta sig - se till att Linda och Sara inte hamnar ur fokus
Livet dr ett mirakel - vi fdr inte tappa bort det

Livet dir inte en berdittelse — det behéver inte hdnga ihop

Det finns ingen chans att det livet édr en slump — det finns ndgonting stérre

Spelledarens roll

Du ar narrativet. Utan dig blir det har ingen historia. Det behévs ndgon som ser
sambanden, ser handelserna for vad de verkligen ar och kan berétta det for de som
sitter sa ndra inpa att de inget ser. Cancer ar bara tragiskt om det inte ar ens egen
kndl man pillar pa. Ar det det ar det for mycket for att stoppa in i ett sammanhang.
Berattelser ar berattelser for att man ser pa dem fran avstand.

Engstrom har Pricken. Trots att Engstroms hus ligger val omslingrat av blomster-
hackar och ett staket som ser ut som en boxares 6verkake verkar det som om han
kan se precis allt med sin kikare.

Engstrom ar litet som cowboygubben i Big Lebowski. Fast istdllet for bardisk och
Sioux City sarsaparilla sitter han ensam vid sitt kdksbord och dricker kaffe. Han har
ingen hatt, men ungefar samma morka rost.

Affarslunch. Eller, ja. Alla tar med
sig egen lunch, vi dter den tillsam-
mans vi kollegor. Ja, alla &ter sitt
eget men tillsammans. Tank om
man kunde ha knytis med sina
affarskollegor, ja om man jobbade

i den branschen. "Vi ses pa tisdag
klockan 12, ta med dig nagot sa gor
jag samma”. Chipslunch. Ja, man vet
ju aldrig. Chips som &r sa gott.

Engstrom och det

Det finns en samling hus i en idyl-
lisk del av skargdrden. Man kommer
dit med bil fran staden, ungefar

en dryg timmes fard med bil om
man avrundar snallt och ar generos
med hastighetsbegransningarna.
Sedan ar det tjugo minuter med en
liten farja och sa ar man framme pa
nordsidan.

I ndrheten av farjeldget finns en
camping med tillhérande butik.
Handlaren som dger butiken och
haller i campingen &r invandrare.
Varorna ar inte direkt billiga men
stdmningen i butiken dr god och
det ar viktigt att stodja den lokala
narigen — trots allt dr det skont att
inte behova aka tillbaka till fastlan-
det bara for tva liter mjolk och na-
gra jordgubbar. Campingen ar ratt
fylld i juli mdnad men det &r ocksa
den manaden som far campingen
att ga runt resten av aret.

Bortom campingen stracker sig
dngar och lite skog. Det dr ett tiotal
stugor spridda 6ver 6n, alla pa 6n
kdnner inte varandra men manga
gor det. Man kommer till stugorna
pa 6n genom att félja vdagen som
ar asfalterad de forsta hundra me-
trarna innan den blir till en grusvdg
som passerar stugorna i tur och
ordning.




Posten har bundit sig att dela ut Tanken &r att mellan scenerna skall du halla en monolog. Inte i syfte att fora spelet
post till alla lador i Stockholmsom-
radet varje dag sa en postbil aker

alla vardagar éver fran fastlandet tuellt hinta om majliga fortsattningar som du tycker skulle vara intressanta. Du gor

framat, men sammanfatta det som har skett, satta det i ett sa mmanhang, och even-

for att dela ut vykort och allt annat detta i rollen som Engstrém, som dr gammal nog att ha sett det mesta, men som

trams som kommer. Postbilen stan- . o . e - u
nar inte linge p 6n — postlddomna kanske inte har sa speciellt bred erfarenhet. Avsléja gdrna tidigt att det &r han som

star grupperade s3 att bilen ska har hunden, och varfor han inte lamnar tillbaka den. Att han satter in annonser och
stanna pa sa fa stallen som mojligt

och farjan tillbaka till fastlandet .o . . . .. o .
kommer att vinta om postbilen av gar for InTech och hur féretagsklimatet ar i 6vrigt. Engstrom malar sin stuga, kastar

forsoker hitta en ny dgare till den. Och sa vidare. Hur han féljer bérsen och hur det

nagon anledning blir sen. bollar till hunden, funderar dver livet. Han lagar staketet. Aker forbi i sin gamla

En bit in pa 6n ligger Engstroms Volvo med takracket fullt av brader. Han samtalar med hunden om allt som hander,

stuga. Man kan g ned till campin- och latsas att hunden ger kloka svar tillbaka.
gen och farjeldget harifrdn men det
ar tillrackligt 1angt for att man ska Och sist men inte minst ar det du som pekar och sager var ndsta scen skall utspela

dra sig for att gora det med tréskor sig — pa arbetet, med familjen eller p& semestern. Peka gérna pa en spelare att ta

en varm sommardag. Cykla gar o T N . . . v et ro
alldeles utmarkt od?mZd bi?hinner initiativet till nasta scen. Lat dem diskutera litet om det behovs, men forsok fa det

man knappt sitta sig férrdn man ar till ett minimum. Livet hdander ju bara, oavsett vad man planerar. Sa om de planerar
framme. Tre postlador star nere vid

vgen. De tillhr er. for mycket far du ga in och vara gud. Eller slumpen.

Venus & Mars & det Avslut

Hon kommer forbi mitt jobb. Jag

forsdker att inte engagera mig Nar de 15 ursprungliga scenerna har spelats kommer spelet in i sin avslutningsfas.
ihennes narvaro, jobba pa som Varje spelare tar da ett kort fran listan och placerar det sist i den aspekt dar man vill

vanligt. Hon kommer fram till mig, I o .
sager“far man en kram eller?” Jag att ens slutscen skall utspelas. Det kan t.ex. se ut sa har (gra kort = lagda sist):

- ' Géra slut |
Hemmen: Sjukdom oraslu Olycka

Semester: Giftermal Barn l Karlek l

kramar henne. Vi haller varandra | det har exemplet blir arbets-delen litet langre, och det &r helt okej. Observera att

lite extra lange, lite extra ndra. Det detta ger mojlighet att knyta ihop sacken, men i realiteten kommer mycket att [am-
kdnns skont. Hon stannar kvar pa
jobbet lite langre (dn nédvéndigt). nas oavslutat. Och det ar precis sa vi vill ha det. Om du vill kan du skippa sista scenen

Jag vill saga “bestam dig for vad du bara fér att driva hem den podngen — precis innan den skall spelas.




Tekniker

Scenariot anvander rollagarskap och rollpooler. Varje spelare far valja en roll som
blir den spelarens "basroll” — en roll som ingen annan kommer att spela. De 6vriga
10 rollerna hamnar i en rollpool och kan spelas av vem som helst nar som helst. Det
behover inte vara samma spelare pa samma roll jamt.

Det ar svart att spika en uppsattning tekniker for ett spel vars innehall ar helt obe-
stdmt innan det spelas. Formen styr innehallet — det &r vi ganska dvertygade om,
och darfor kanner vi att vi i storsta mojliga utstrackning vill lamna over detta pa
dig, och pa dina spelare. Det finns en artikel i Fastavals spelar- och spelledarkom-
pendium, “Femton recept fran jeepskafferiet’, som beskriver tekniker som man kan
ta med sig till nastan vilket scenario som helst. Gor det!

Man kan tyvarr inte rdkna med att spelarna har last artikeln (den distribueras med
scenariot for sakerhets skull), sa gor det du, och plocka det som du kdnner verkar
rimligt for din bild av vad scenariot skall handla om. Presentera det for spelarna,
och mots dver nagot.

Men, du! Vi vill sarskilt pusha for foljande:

Subtilt spel - eftersom det handlar om vardagsdramatik. Mappa rummet mot

spelvdrlden - for det finns sa manga olika platser som man vill kunna hoppa mellan
smidigt. Inte alla pa scenen samtidigt hela tiden — att titta pa ar ocksa att spela. (Och
den som sitter kan tdnka pa nasta scen.) Se till att alla dr pd samma bana - spelet
kan handla om sa mycket att om man inte pratar igenom det forst kan vad som
helst handa och ingen blir n6jd. Samarbete ar A och O. Och rollspel handlar inte om

att skratta.

West Lafayette & Stockholm Martin Brodén och Tobias Wrigstad, 2008

Feedback: tobias@jeepen.org och/eller martin@jeepen.org. Jattetack for alla kom-
mentarer, hjalp med forbattringar eller sdgningar. KRAM.

vill, s finns jag har sen” men tanker
det bara. Sedan gar hon och jag
fortsatter arbeta.

Han gar och ruvar pa det. Har
bestamt sig men vagar inte sdga
det hogt. For att hon kommer att
bli ledsen, men ocksa for att det

ar forst nar han sdger det som det
blir verklighet.“Jag ténkte ta USA-
jobbet. Du flyttar vdl med?”Han vet
att hon inte tanker flytta, men pa
sa satt hamnar skulden néastan lika
mycket pa henne som pa honom.
Ar det inte ett delat ansvar att se till
att man ar tillsammans?

Nagon kommer att fodas

Han filmar henne. Han satter pa
kameran och zoomar in pa hennes
ansikte. Sag det nu, Carina, manar
han pa. Dialekten blir alltid litet
groévre ndr svarmor ar pa besok.

“Du skall bli mormor”, sdger Carina,
efter en stund och tanten blir helt
tyst. Som om hon inte fattar. Eller
vet hur hon skall reagera. Sedan
bérjar hon grina, forst tyst, men
sedan hogt och ljudligt. Tararna
trillar ned fér hennes kinder. Micke
vrider pa objektivet sd att han far
med allihopa. Det kommer att bli
ytterligare en san dar semesterfilm
dar kameran hoppar varre an Lars
Von Trier.

“Blev du férvanad eller”, sdger han.
Rosten later markbart nojd, trots
kameramikrofonens burkiga ljud.
“Blev du forvanad eller” sager han
igen nadr tanten inte svarar utan
bara fortsatter grata trots att Carina
kramar om henne.

En dag kommer det ddr barnet att
rensa ut efter sina foraldrar & kasta
den dér videon i en container. [Jij







